附件：教师信息化教学比赛和教育软件大赛项目评比指标
1.信息化教学设计
	评比指标
	分值
	评比要素

	学习者特征分析
	15
	准确分析学习者的一般特征和初始能力；
把握信息化环境对学习者的影响。

	教学目标
	15
	体现现代职业教育理念；
教学目标明确；
提高学生信息技能和素养。

	教学策略
	25
	教学方式设计符合学习需要和教学目标；
教学方法选择恰当；
教学过程设计合理；
注重信息技术与学科教学的融合。

	教育资源
	25
	学科教育资源选择恰当；
信息技术运用合理；
充分利用教育资源创新课堂教学。

	学习者评价
	20
	充分运用信息技术在教学评价中的优势；
关注个体差异，评价指标和方法多元化；
注重过程，总结性评价和形成性评价相结合。


2.信息化课堂教学比赛
	评比指标
	分值
	评比要素

	教学目标
	15
	体现现代职业教育理念；
教学目标明确；
提高学生信息技能和素养。

	教学设计
	25
	教学情境符合教学目标和对象的要求；
恰当选择应用学科教育资源；
注重学科特点，将信息技术与学科教学融合；
采用符合教学要求的学习模式。

	教学行为
	25
	面向全体学生，关注个性差异；
能利用信息技术的功能优势调控教学活动；
围绕教学，促进学生学习能力发展。

	教学效果
	25
	教学和信息素养目标达成度高；
学生思维活跃、积极参与，创新精神和实践能力培养得到充分体现。

	教学反思
	10
	有及时的反馈、评价和课后反思。


3.网络课程比赛
	评比指标
	分值
	评比要素

	教学设计
	30
	教学目标明确，内容选材适当；
教学策略合理，教学媒体选用恰当；
界面设计合理，风格统一，有必要的交互；
提供练习，具有学习评价与反馈功能；
教学过程完整；
考虑学习者通过网络自主学习的特点。

	课程内容
	20
	内容科学，表述准确，术语规范；
课程内容体系完整；
教育资源内容丰富，呈现结构合理。

	人机界面
设计
	15
	布局合理、重点突出、风格统一、美观大方；
  交互操作符合认知习惯；
多媒体呈现方式合理快捷。

	[bookmark: _GoBack]技术运用
	20
	教学管理功能方便、实用；
具备良好的师生、生生交互环境；
媒体播放可控；
过程可控，导航清晰、明确。 

	创新与实用
	15
	立意新颖，具有一定的想象力和个性表现力；
适于网络共享；
运用于实际教学中，具有推广性。


4.多媒体课程
	评比指标
	分值
	评比要素

	设计目标
	10
	设计目标和使用对象定位明确；
教学目标明确。

	结构与功能设计
	25
	系统结构清晰，模块化程度高，交互性强；
功能设计满足教育教学需求。

	内容呈现
	20
	内容丰富、科学，表述准确，术语规范；
选材适当，表现方式合理；
语言简洁、生动，文字规范；
素材选用恰当，结构合理。

	技术性能
	25
	采用主流技术路线，程序运行安全稳定； 
操作简便快捷，导航方便合理；
新技术运用合理有效。

	创新与实用
	20
	设计新颖，技术实现难度大，特点鲜明；
实际教学应用效果显著，有推广价值。


5.微课
	评比指标
	分值
	评比要素

	教学设计
	25
	体现现代职业教育理念,主题明确、重点突出；
教学策略和教学方法选用恰当；
合理运用信息技术手段。

	教学行为
	25
	教学思路清晰，重点突出，逻辑性强；
语言简洁、生动，文字规范；
教学过程深入浅出、形象生动、通俗易懂，能充分调动学生的学习积极性。

	教学效果
	25
	教学和信息素养目标达成度高；
注重培养学生自主学习能力；
学生思维活跃、积极参与，创新精神和实践能力培养得到充分体现。

	创新与实用
	25
	形式新颖，趣味性和启发性强；
视频声画质量好；
实际教学应用效果明显，有推广价值。
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